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Touch-Tafel-Tools
(nur Far Schiler bis einschlieBlich 12 Jahren verfligbar)
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Worter-Rennen
Buchstaben finden
Fakt - Meinung - Argument
Worterrad
Grol3 - groRRer - am grofdten
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Verwenden Sie dieses Tool, um eine strukturierte Ubersicht (iber das Lernangebot zu erhalten.
Erstellen Sie ganz einfach Karten und Unterkarten und stellen Sie Verbindungen her, um den
Zusammenhang zwischen Schlisselbegriffen sichtbar zu machen. Passen Sie das Layout an und
figen Sie Abbildungen, Gerdusche oder Links hinzu, um lIhre Mind-Map zu erweitern. Verwenden
Sie ProConnect, damit lhre Schiiler Worter einreichen kdnnen, und erganzen Sie das Ganze mit den
eingereichten Worter. 35
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Allgemeine EinfUhrung

Tools in Presenter

Mit den Tools von Presenter kdnnen Sie eine inspirierende Lernumgebung
voller Interaktionsméglichkeiten schaffen. Wahlen Sie ein geeignetes Tool
aus der Medienbibliothek aus. Die Tools werden immer im gesperrten
Modus in die Presenter-Datei eingefiigt.

Wenn Sie das Tool entfernen, verschieben oder vergréRern/kleiner
machen mochten, klicken Sie auf die Auswahltaste in der Symbolleiste,
dann auf das Tool und dann auf das Schloss. Das Schloss 6ffnet sich und
Sie kénnen das Tool bearbeiten.

Vergessen Sie nicht, das Tool wieder zu sperren, wenn Sie mit der
Bearbeitung fertig sind.

Klicken Sie auf den Zeiger in der Symbolleiste, um das Tool zu bedienen.

Die Tools in Presenter:

e Geschlossene Tools kénnen nicht mit eigenen Inhalten gefllt
werden.

e Offene Tools kdnnen mit eigenen Inhalten gefillt werden.

e Mini-Tools bleiben sichtbar, wenn Sie auf eine andere Seite
wechseln.

e  Bausteine machen Elemente interaktiv.

e Touch-Table-Tools sind speziell fir den Einsatz auf Touch-Tischen
oder Gerdten entwickelt worden; Sie kénnen sie auch auf einem
aufrechten Touchscreen verwenden.

e 3D-Modelle sind Objekte, die Sie in alle Richtungen drehen
kénnen. Wenn Sie auf ein Element im 3D-Modell klicken, zeigt das
Tool weitere Informationen dazu an.

e Die ProConnect-Tools kdnnen auf dem Touchscreen in
Kombination mit anderen Geraten verwendet werden.

e  ProQuizist ein Tool, mit dem Sie formativ und summativ testen
kénnen.

Die Tools sind in Presenter in verschiedene Kategorien unterteilt.

Weitere Informationen Uber die Tools selbst, finden Sie auf unserer neuen
Website (Ab der Veréffentlichung von Presenter 10). Klicken Sie auf den
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Namen des Tools, um direkt zur Informationsseite von MyProwise zu
gelangen.

Geschlossene Tools

Deutsch

Alphabettafel Buchstaben

Die digitale Version der Holztafel. Erstellen Sie Worter und Satze, indem Sie
Buchstaben und Satzzeichen per Drag-and-Drop in die entsprechenden
Felder ziehen.

Alphabettafel Schreibschrift

Die digitale Version der Holztafel. Erstellen Sie Woérter und Satze, indem Sie
Buchstaben und Satzzeichen per Drag-and-Drop in die entsprechenden
Felder ziehen.

Schreibmuster

Mit diesen Schreibmustern kénnen die Schiler auf verschiedenen Geraten
schreiben Gben.

Buchstabenwahler

Ein Tgol, das fir verschiedene Zwecke verwendet werden kann. Zusétzlich
zum Uben von Wértern kdnnen Sie nun auch Zahlen von 0 bis 999
einstellen.

Galgenmannchen Weihnachten

Ein Spiel, bei dem ein Wort durch das Wahlen von Buchstaben erraten
werden muss. Es kann nur eine begrenzte Anzahl von Buchstaben falsch
erraten werden.

WWW.prowise.com
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https://my.prowise.com/de-DE/sammlung/presenter-sprachtools/
https://my.prowise.com/de-DE/item/alphabettafel-buchstaben/
https://my.prowise.com/de-DE/item/alphabettafel-schreibschrift/
https://my.prowise.com/de-DE/item/schreibmuster/
https://my.prowise.com/de-DE/item/buchstabenwahler/
https://my.prowise.com/de-DE/item/henkerspiel-weihnachten/

Galgenmannchen Valentinstag

Ein Spiel, bei dem ein Wort durch das Wahlen von Buchstaben erraten
werden muss. Es kann nur eine begrenzte Anzahl von Buchstaben falsch
erraten werden.

Wort-Fallschirm

Verwenden Sie dieses Tool, um lhren Wortschatz zu erweitern. Das Tool
zeigt Ihnen die Bedeutung von Wértern an. Es wurde einigen Anderungen
unterzogen, wie z.B. die Mdglichkeit, Text in die Karten einzugeben, Karten
automatisch zu leeren und selbst zu entscheiden, wie viele Spalten Sie
mochten.

Karteikarten

Verwenden Sie dieses Tool, um Karteikarten-Sets zu erstellen. Bestimmen
Sie die Farbe des Textes und der Karten, erstellen Sie Karteikarten mit
Bildern, stellen Sie die Zeit ein und bestimmen Sie, ob die Karten in einer
festen oder zufélligen Reihenfolge zu sehen sein..

Mindmap

Verwenden Sie dieses Tool, um eine strukturierte Ubersicht (iber das
Lernangebot zu erhalten. Erstellen Sie ganz einfach Karten und
Unterkarten und stellen Sie Verbindungen her, um den Zusammenhang
zwischen Schlisselbegriffen sichtbar zu machen. Passen Sie das Layout an
und fligen Sie Abbildungen, Gerdusche oder Links hinzu, um lhre Mind-Map
zu erweitern. Verwenden Sie ProConnect, damit Ihre Schiler Worter
einreichen kénnen, und ergdnzen Sie das Ganze mit den eingereichten
Worter.

Mathematik

Bruchkreise

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen verstandlich und
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert, z.B. um den
Bruch sichtbar zu machen oder auszublenden.Klicken Sie auf einen Teil des
Kreises, um sofort zu sehen, welcher Bruch dazugehort.

WWw.prowise.com
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https://my.prowise.com/de-DE/item/henkerspiel-valentinstag/
https://my.prowise.com/de-DE/item/wort-fallschirm/
https://my.prowise.com/de-DE/item/karteikarten/
https://my.prowise.com/de-DE/sammlung/mathematische-tools/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchkreise/
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Bruchkreis
Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen verstandlich und

rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kdnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden moéchten.

Bruchstabe

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen verstandlich und
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kbnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden mochten.

Bruchstab, senkrecht

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen verstandlich und g

rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kdnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden méchten.

Bruchstab waagerecht

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Brichen verstandlich und
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kénnen m
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden mochten.

Briiche Zylinder

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen verstandlich und
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kbnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden mochten.

Bruchzyllinder

Machen Sie die Struktur und Kohérenz von Briichen
verstandlich und rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool
wurde modifiziert. Sie kénnen nun einstellen, ob Sie den
Bruch ein- oder ausblenden mdchten.
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https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchkreis/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchstabe/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchstab-senkrecht/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchstab-waagerecht/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchzylinder-2/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchzylinder-1/
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Bruchtafel

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen verstandlich und -
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kdnnen i ;
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden méchten.

Bruchbalken

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Brichen verstandlich und
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kdnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden méchten.

Bruchteile legen

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen versténdlich und 0
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kdnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden mochten.

Briiche-Pizza

Machen Sie die Struktur und Koharenz von Brichen verstandlich und
rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kdnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden moéchten.

AufRerdem hat die Pizza jetzt die gleiche Grolie wie die anderen
Bruchkreise.

Briche-Brot
Machen Sie die Struktur und Koharenz von Briichen verstandlich und =

rechnen Sie damit in der Praxis. Dieses Tool wurde modifiziert. Sie kdnnen
nun einstellen, ob Sie den Bruch ein- oder ausblenden mochten.
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https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchtafel-viereckig/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchbalken-legen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchteile-legen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruchpizza/
https://my.prowise.com/de-DE/item/bruche-brot/

Pr@wise

Taschenrechner

Verwenden Sie den Taschenrechner, um komplexe Operationen
durchzufihren oder verwenden Sie den Taschenrechner, um die Schiler in
die Bedienung des Gerates einzuweisen.

Geld zdhlen
L8 e
Mit dem Geldzahl-Tool kdnnen Sie Minzen und Banknoten auf der Tafel £ mg "
anzeigen, um Operationen durchzufiihren (Ein- und Auszahlungen). = <
E -

Auswaéhlen und bezahlen

Kaufen Sie verschiedene Produkte ein und fiigen Sie sie dem Kassenbon
hinzu. Bezahlen Sie mit dem Geld und schauen Sie mit Hilfe der Kasse, ob
Ihre Kalkulation korrekt ist.

Geld bezahlen

28
Sehen Sie sich die verschiedenen Produkte an. Bezahlen Sie mit dem Geld P : ff’!lu
und schauen Sie mit Hilfe der Kasse, ob Ihre Kalkulation korrekt ist. p et B
e
e
Geld wechseln
[ime
Informieren Sie sich Gber die verschiedenen Miinzen und Banknoten. = 208! ;{{f"
Versuchen Sie, das Geld mit den Mlnzen und Banknoten, die Sie auf dem iiml;' 2 =5
Bildschirm sehen, umzutauschen. Schauen Sie mit Hilfe der Kasse, ob Ihre @
Kalkulation korrekt ist.
Geldriickgabe
e
Mit diesem Tool lernen die Schiler, wie viel Geld sie zurlickbekommen, A
wenn sie bestimmte Produkt kaufen. ey el
oe ===
e
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https://my.prowise.com/de-DE/item/taschenrechner/
https://my.prowise.com/de-DE/item/geld-zahlen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/auswahlen-und-bezahlen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/geld-bezahlen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/geld-wechseln/
https://my.prowise.com/de-DE/item/geldruckgabe/

Analog- und Digitaluhr

/j’v‘x’"(
Messen und rechnen Sie mit Malien und Zeiteinheiten. f\l \\ 0552
An dieser Uhr wurden einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. eine &&ij’

Antwortanzeige und die Darstellung der romischen Uhr.

Analoguhr lesen

Messen und rechnen Sie mit MaRRen und Zeiteinheiten.

Bei diesem Tool wurden einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. die
Anzeige oder Nichtanzeige des Tagesabschnittes und die Anzahl der Uhren
(nur 3 statt 6 Uhren).

Digitaluhr lesen

Messen und rechnen Sie mit MafRen und Zeiteinheiten. o5us ko 1o
Bei diesem Tool wurden einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. die
Anzahl der Uhren (3 statt 6 Uhren).

Zeitdifferenz analog

Messen und rechnen Sie mit MaRRen und Zeiteinheiten.
Bei diesem Tool wurden einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. die
Auswahl verschiedener Uhren.

Zeitdifferenz digital

Messen und rechnen Sie mit MalRen und Zeiteinheiten. 05:45. 0054y
Bestimmen Sie die Zeitdifferenz zwischen zwei Digitaluhren.

Abfahrtszeiten Zug

Messen und rechnen Sie mit MaRen und Zeiteinheiten.
Machen Sie die Begriffe "der Zug fahrt ein" und "Um wieviel Minuten /
Stunden komme ich zu spét” fir die Schiiler verstandlich.
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https://my.prowise.com/de-DE/item/analog-und-digitaluhr/
https://my.prowise.com/de-DE/item/analoguhr-lesen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/digitaluhr-lesen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/zeitdifferenz-analog/
https://my.prowise.com/de-DE/item/zeitdifferenz-digital/
https://my.prowise.com/de-DE/item/abfahrtszeiten-zug/

Spriinge auf der Analoguhr

Messen und rechnen Sie mit MaRRen und Zeiteinheiten.
Bei diesem Tool wurden einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. die
Auswahl verschiedener Uhren.

Spriinge auf der Digitaluhr

Messen und rechnen Sie mit Malsen und Zeiteinheiten.
Schritt fur Schritt lernen Sie, 2 verschiedene Digitaluhren zu lesen.

Aktuelle Zeit
Messen und rechnen Sie mit Mafsen und Zeiteinheiten.

Bei diesem Tool wurden einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. die
Auswahl verschiedener Uhren.

Analoguhr

Messen und rechnen Sie mit Malsen und Zeiteinheiten.
Uben Sie das Ablesen der Analoguhr mit 4 verschiedenen Analoguhren.

Digitaluhr

Messen und rechnen Sie mit MaRen und Zeiteinheiten.
Uben Sie das Lesen der Digitaluhr mit 2 verschiedenen Digitaluhren.

Uhr Tag und Nacht

Messen und rechnen Sie mit MaRen und Zeiteinheiten.
Bei diesem Tool wurden einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. die
Auswahl verschiedener Uhren.

WWW.prowise.com
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https://my.prowise.com/de-DE/item/sprunge-auf-der-analoguhr/
https://my.prowise.com/de-DE/item/sprunge-auf-der-digitaluhr/
https://my.prowise.com/de-DE/item/aktuelle-zeit/
https://my.prowise.com/de-DE/item/analoguhr/
https://my.prowise.com/de-DE/item/digitaluhr/
https://my.prowise.com/de-DE/item/uhr-tag-und-nacht/

Pr@wise

Rechenrahmen 20 und 100

Addieren und subtrahieren Sie Zahlen bis 20 oder 100. I““ - I
Der Rechner hat 5 rote und 5 weilse Perlen, mit denen Sie die
zehner-Struktur, finfer-Struktur und Doppelstruktur Gben kénnen.
Perlenkette

L EELELLLEY
Addieren und subtrahieren Sie Zahlen bis 100. R —
Die Perlenkette hat 10 rote und 10 weil3e Perlen oder 5 weilRe und 5 rote  RSAETEIII

Perlen, mit denen Sie die zehn Strukturen, funf Strukturen und
Doppelstrukturen Gben kénnen.

Logische Reihen

Lernen Sie, die mathematische Sprache zu benutzen und rechnen Sie mit
Zahlenkarten. Die verschiedenen seriellen Tools, die Karten nach
verschiedenen Eigenschaften organisieren, werden in diesem Tool W oo
zusammengefuhrt.

Leere Zahlenstrahl

Losen Sie arithmetische Probleme. Die Zahlenreihe kann durch Anderung ——————
der Struktur erweitert werden.

Metrische System

Lernen Sie GréBen kennen und wie Sie diese umrechnen missen. Dieses
Tool ist interaktiv geworden; Sie kdnnen nun Schritt Fir Schritt auf die
Grolsen klicken und den jeweiligen Sprung sehen. H

Stellenwerttafel

Hierbei wird die Position ganzer Zahlen mit Hilfe der verschiedenen
Diagramme visualisiert.

WWW.prowise.com 13/36


https://my.prowise.com/de-DE/item/rechenrahmen-20-10/
https://my.prowise.com/de-DE/item/perlenkette/
https://my.prowise.com/de-DE/item/logische-reihen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/leere-zahlenstrahl/
https://my.prowise.com/de-DE/item/metrische-system/
https://my.prowise.com/de-DE/item/zahlenposition-hze/

Stellenwerttafel Kommazahlen

Hierbei handelt es sich um ein Diagramm, bei dem die Zahlenposition von
ganzen Zahlen und Kommas dargestellt wird. Neu in diesem Tool ist, dass
Sie die gestrichelte Linie und den Farbunterschied sehen kénnen, wenn Sie
nach dem Komma arbeiten.

Zifferntafel

Lernen Sie, die mathematische Sprache zu benutzen und rechnen Sie mit
Zahlenkarten. Es ist die digitale Version des Holz-Zahlenbretts. Neu in
diesem Tool ist, dass Sie wahlen kénnen, welche Zahlen und Operationen
Sie auf dem Bildschirm sehen méchten.

Waage

Erkunden Sie analoge und digitale Waagen, sammeln Sie Erfahrungen mit
dem Wiegen und vergleichen Sie das Gewicht verschiedener Obst- und
Gemdisesorten. Neu: Wahlen Sie die Art der Waagen aus. Sie kénnen auch 2
Waagen nebeneinander stellen.

Das Einmaleins Giben

Automatisieren und speichern Sie das Einmaleins.
Dieses Tool hat 2 Erweiterungen:

Einmaleins von 11 und 12 kann auch gelibt werden.
Verldngerung der Zeit- bis zu 6 Minuten

Einstellbares Raster

Geben Sie die gewiinschten Werte der Achsen ein. Das Gitter wird dann
automatisch angepasst.

Steckwiirfel

Verwenden Sie die Steckwdrfel, um einen Einblick in den mathematischen
Unterricht zu geben. Verwenden Sie die Steckwdirfel fir arithmetische
Aktivitdten wie: Grundrechenarten, Messung, logisches Denken und
Mustererkennung.

WWW.prowise.com
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https://my.prowise.com/de-DE/item/stellenwerttafel-dezimalzahlen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/zifferntafel/
https://my.prowise.com/de-DE/item/waage/
https://my.prowise.com/de-DE/item/das-einmaleins-uben/
https://my.prowise.com/de-DE/item/einstellbares-raster/
https://my.prowise.com/de-DE/item/steckwurfel/
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Koordinaten ,

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie ein Gitter einfligen, einschlief3lich der
x-y-Achse:

- Sollwerte

- Linien zwischen 2 Punkten zeichnen

- Objekte zwischen mindestens 3 Punkten erstellen.

Mathematische Waage

Verwenden Sie die mathematische Waage, um eine lineare Gleichung zu 753 /\
[6sen. Diese Methode macht eine mathematische Gleichung sichtbar. e e

Linien und lineare Funktionen

Mit diesem Tool lernen Sie, wie man eine bestimmte lineare Formel
verwendet, um den Graphen zu zeichnen und wie man die Eigenschaften, [EEEET
wie Schnittpunkt y-Achse sowie Richtung und Neigung eines Graphen /
bestimmt. Eine bestimmte Linie kann verwendet werden, um die
entsprechende lineare Formel zu bestimmen.

Malen nach Zahlen

Lernen Sie die Struktur der Zahlen bis zu 50 kennen.
Verbinden Sie die Zahlen in der richtigen Reihenfolge und finden Sie
heraus, welches Tier in der Zahlenzeichnung versteckt ist.

Simon sagt

Driicken Sie die Tasten in der gleichen Reihenfolge. Merken Sie sich die ‘ .
Reihenfolge der farbigen Tasten und wiederholen Sie sie so lange wie

moglich. ‘ ‘

Zuordnungs-Tabelle

Verstehen Sie Zusammenhénge in verschiedenen Alltagssituationen und I .
[6sen Sie einfache Beziehungsprobleme. Bei diesem Tool wurden einige

Innovationen hinzugefiigt, wie z.B. die Moglichkeit, einen Kurs zu

absolvieren.
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Perlenbrett

Z3hlen Sie mit dem Perlenbrett. Trainieren Sie réumliche Einsicht und
visuelle Wahrnehmung. Bei diesem Werkzeug wurden einige Anpassungen
vorgenommen, so dass Sie nun den Vorhang von oben nach unten
bedienen kénnen und umgekehrt.

Verliebte Zahlen

Bei diesem Tool dreht sich alles um zwei Zahlen, die zusammen zehn 8 . 2
ergeben. Automatisieren Sie Aufteilungen bis zehn. Das Tool wurde um die

Option 'Mach 100" erweitert, wobei Sie mit zwei Zahlen die Zahl 100 bilden 5@ 4
mussen.

Muster fortsetzen

Verwenden Sie dieses Tool, um Verbindungen zwischen Objekten zu sehen.
Lassen Sie die Schiiler logisch denken, um die Regelmaligkeit Q .
geometrischer Muster zu erkennen und fortzusetzen. I

Figuren nachlegen

Dieses Werkzeug stimuliert die visuelle Wahrnehmung und die Q
Differenzierung von Farbe und Form. Es ermdglicht den Schiilern, Muster A
und Konstruktionen zu erkennen und diese dann wiederherzustellen.

Puzzle

Dieses Tool hilft, die rdumliche Wahrnehmung zu verbessern. Es verbessert
die Wahrnehmung, Anordnung und Aufteilung. Neu in diesem Tool ist, dass
Sie im Einstellungsmenl zwei Registerkarten finden: eine Registerkarte mit
allgemeinen Einstellungen und eine Registerkarte zur Auswahl eines
Puzzles.

Schritte auf dem Zahlenstrahl

Dieses Tool hilft, das Verstdndnis von ganzen Zahlen zu verbessern und die
Platzierung auf dem Zahlenstrahl zu automatisieren. diesem Tool wurden
einige Anpassungen vorgenommen, wie z.B. das Hinzuflgen einer
sichtbaren Bildlaufleiste im Tool. Diese kdnnen im Einstellungsmen
deaktiviert werden, wo Sie auch einstellen kénnen, welche Zahlen im
Werkzeug sichtbar sein sollen.

°
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Hunderterfeld

Uben und automatisieren Sie die Zahlenstruktur. Im Einstellungsmeni
dieses Tools kénnen Sie angeben, mit welchen Farben Sie iben méchten.

Bis 20 Zahlen

(Friher 4 separate Werkzeuge, jetzt kombiniert in einem Werkzeuq)

Zahlen Sie bis 20.

Dieses Werkzeug kombiniert die Werkzeuge 'bis 20 Zahle ' aus den
verschiedenen Themenbereichen, wie Weihnachten, Weihnachtsmann,
Meerestiere und SURigkeiten. Im Einstellungsmeni kénnen Sie das Thema
wechseln und selbst entscheiden, welche Elemente Sie verwenden
mochten.

Mehrsystembldocke

Dieses Tool bietet Ihnen mehrere Moglichkeiten an. Einerseits kdnnen Sie
den freien Modus nutzen, um Mehrsystemblécke in den Arbeitsbereich zu
ziehen und anhand der Tabelle zu sehen, welche Mengen beteiligt sind.
Andererseits kdnnen Sie den Trainingsmodus nutzen, um mit Hilfe des
Materials verschiedene Summen zu l&sen.

Zahlen und Mengen erfassen

Verwenden Sie dieses Tool, um Gruppen von verschiedenen Bildern zu
bilden und die Schdiler diese zédhlen zu lassen. Es stehen verschiedene

Bilder zur Verfligung, so dass Sie verschiedene Themen fir die Kinder
auswahlen kénnen.

Thermometer

Verwenden Sie dieses Tool, um ein oder zwei Thermometer der Klasse zu
zeigen. Wahlen Sie zwischen den Einheiten Celsius und Fahrenheit und
bestimmen Sie den Temperaturbereich der Thermometer selbst.

WWW.prowise.com
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Messbecher

Nutzen Sie ein oder zwei Messbecher und bestimmen Sie den gewiinschten
Mal3stab selbst. Flllen Sie die Messbecher und lassen Sie die Schiiler den
Inhalt bestimmen. Passen Sie ganz einfach die Linien an den Messbechern

ol -

an, um die Zuordnung zu erleichtern oder zu erschweren. L

Prozentbalken legen

Lernen Sie die Struktur und Koharenz von Prozentstreifen zu verstehen.
T

Bestimmen Sie, welche Prozentsatze im Werkzeug sichtbar sein dirfen und el
wie die Prozentstreifen ausgerichtet sind.

Zahlenreihe

Visualisieren Sie mit diesem Tool die Zahlenreihe fir die Schiler. Wahlen
Sie diese Option, um alle Zahlen anzuzeigen oder Zahlen (zufallig)
auszulassen. Entscheiden Sie, wie Sie das Werkzeug einsetzen, indem Sie
einfach den Start- und Endpunkt sowie die Schrittweite festlegen.

Rechenaufgaben-Tabelle

Verwenden Sie dieses Tool, um den Schiilern die Durchfiihrung von
Operationen zu ermdglichen. Platzieren Sie in dem farbigen Kastchen oben
links auf dem Bildschirm die Markierungen Plus, Minus, Drehen oder Teilen.
Platzieren Sie die Zahlen in der ersten Spalte und der ersten Reihe und
fihren Sie den Vorgang aus. Passen Sie einfach die Anzahl der Zeilen oder
Spalten an, indem Sie die Punkte in der rechten unteren Ecke ziehen.

Einmaleins

Verwenden Sie das Hunderterfeld, um Einmaleins-Aufgaben zu
visualisieren. Wahlen Sie einen Teil des Hunderterfeldes aus, um die
Struktur der Aufgabe zu visualisieren. Wahlen Sie, ob die Zahlen,
Feldnummern oder die Summe fiir die Schiler sichtbar gemacht werden
sollen.
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Summen bilden

Verwenden Sie dieses Tool, um lhre eigene Kalkulationstabelle zu erstellen.

Geben Sie im Einstellungsmend an, wie viele Summen Sie erstellen
mochten, wadhlen Sie die gewlinschte Operation (+, -, x oder :) und stellen
Sie den Schwierigkeitsgrad ein. Wahlen Sie beispielsweise, ob fehlende
Zahlen ausgefillt werden sollen oder ob Zahlen mit Dezimalstellen
verwendet werden sollen.

Abakus

Verwenden Sie den Abakus, um die Zahlenstruktur anzuzeigen. Stellen Sie
ein, ob Sie Einheiten oder Dutzende von Einheiten verwenden méchten
und erweitern Sie diese bei Bedarf um Hunderte und Tausende. Zeigen Sie,
wie zehn Einheiten durch zehn ausgetauscht werden und entscheiden Sie,
ob Sie Etiketten und Zahlen iber den Spalten fir die Schiler sichtbar
machen mochten.

Diagramm

Entwerfen Sie mit diesem Tool Ihre eigenen Diagramme. Bestimmen Sie
Ihre eigene Skala und passen Sie die Anzahl der Spalten und Zeilen einfach
an, indem Sie die blauen Punkte in der rechten oberen Ecke verschieben.

Koordinatensystem

Uben Sie das Platzieren von Koordinaten im Koordinatensystem und
blenden Sie die Koordinatenbeschreibung an dem ausgewahlten Punkt ein
oder aus. Wahlen Sie im Einstellungsmen( den Zufallsmodus, um fir jede
neue zu platzierende Koordinate eine andere Farbe zu verwenden.
Verwenden Sie den manuellen Modus, um lhre eigene Farbe auszuwéhlen.

Rechen-Chips

Verwenden Sie die Rechen-Chips, um Mengen zu zédhlen, zu vergleichen
und zu benennen. Ahmen Sie Additions-, Subtraktions-, Umkehr- und
Teilsituationen mit den Chips nach und visualisieren Sie auf diese Weise
verschiedene Operationen. Stimulieren Sie die resultierende Zdhlung, um
die Gesamtzahl bestimmen zu kénnen.

WWw.prowise.com
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Der Zehneriibergang-Bus

Uben Sie, wie Sie sinnvoll addieren und subtrahieren. Verwenden Sie den
Befehlsmodus, um den Vorgang Schritt fir Schritt anzuzeigen. Stellen Sie
den Trainingsmodus ein, wenn die Schiiler bereit sind, Aufgaben
(unabhangig voneinander) auszuflhren. Stellen Sie im Men( ein, ob die
Ergebnisse mit 10 oder 20 enden sollen.

Form und Farbe

Uben Sie mit diesem Tool das Sortieren von Formen und Farben. Stellen Sie . .
die Anzahl der Farben und Formen im Einstellungsmen( ein und
entscheiden Sie, ob Sie im Instruktions- oder Ubungsmodus arbeiten A .

mochten. Im Instruktionsmodus kénnen Sie wahlen, wie Sie die Formen
und Farben sortieren méchten. Im Ubungsmodus kénnen Sie Zuordnungen
anlegen und erhalten einen Uberblick (iber die Anzahl der richtigen und
falschen Antworten

Balkendiagramm

ein Balkendiagramm, um Zusammenhénge von Zeit, Entfernung,
Wachstum und anderen zeitbezogenen Problemen darzustellen. Die Ldnge
der Balken gibt die Menge an. Sie kdnnen die Anzahl der Zeilen und Spalten
anpassen.

Verarbeiten Sie Informationen in einem Balkendiagramm. Verwenden Sie
I |

Diagramme

Verarbeiten Sie Informationen in einer Tabelle und wahlen Sie dann ein a
Balken- oder Kreisdiagramm aus. Sie kénnen auch beides wahlen. Die

Modelle sind miteinander verbunden. Sobald Sie Informationen in der I -
Tabelle dndern, dndert sich auch das Balken- und/oder Kreisdiagramm.

Verwenden Sie die Diagramme, um Zusammenhange von zeitgebundenen

Sachverhalten, Brichen oder Prozentsatzen darzustellen.

Mathematische-Waage

Verwenden Sie dieses Tool, um die Begriffe “gleich”, “mehr als” oder m} I - g
“weniger als” zu lernen. Platzieren Sie Karten auf den verschiedenen

Positionen der Waage. Die Arme der Waage zeigen daraufhin an, , ob sich
die Waage im Gleichgewicht befindet. Machen Sie die Zahlen auf der Skala a_—
Uber das Einstellungsmen( sichtbar.
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Weltkunde

Momentensatz

kénnen. Durch das Aufhangen von Gewichten an den Armen der Waage

kann die Waage im Gleichgewicht gehalten werden. Sie lernen, dass die

Balance im Gleichgewicht ist, wenn die Summe der Momente auf der linken t [ |
Seite gleich der Summe der Momente auf der rechten Seite ist. f—

Mit diesem Tool lernen Sie, wie Sie den Momentensatz anwenden - I “e-

Weltkarte querformat

Finden Sie mit dieser interaktiven Weltkarte einen bestimmten Ort in der

Welt. Verwenden Sie die Tasten, um ein- und auszuzoomen. Mit der

Zeigertaste kdnnen Sie die Karte immer ein wenig verschieben und r E
verschiedene Orte in der Welt finden.

Weltkarte quadratisch

Finden Sie mit dieser interaktiven Weltkarte einen bestimmten Ort in der
Welt. Verwenden Sie die Tasten, um ein- und auszuzoomen. Mit der
Zeigertaste kdnnen Sie die Karte immer ein wenig verschieben und
verschiedene Orte in der Welt finden.

Topographie Europa

Lernen Sie, wie man mit einer Karte umgeht und ibe die grundlegende
Topographie Europas. Verwenden Sie dazu auch den speziellen
Trainingsmodus des Tools.

Topographie Welt

Lernen Sie, wie man mit einer Karte umgeht und dben Sie die
grundlegende Topographie der Welt. Im Ubungsmodus kénnen Sie die
Anzahl der Ubungen einstellen.
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Topographie Niederlande

Lernen Sie den Umgang mit einer Karte und Uben Sie die grundlegende
Topographie der Niederlande. Im Ubungsmodus wéahlen Sie zunachst, was
Sie iben méchten und legen dann die Anzahl der Ubungen Fest.

Topographie Belgien

Lernen Sie den Umgang mit einer Karte und Uben Sie die grundlegende
Topographie von Belgien. Im Ubungsmodus wahlen Sie zunichst, was Sie
Uben méchten und legen dann die Anzahl der Ubungen Fest.

Topographie Deutschland

Lernen Sie den Umgang mit einer Karte und Uben Sie die grundlegende
Topographie von Deutschland. Im Ubungsmodus wéhlen Sie zunichst, was
Sie iben méchten und legen dann die Anzahl der Ubungen fest.

Topographie Vereinigtes Kénigreich

Lernen Sie den Umgang mit einer Karte und Uben Sie die grundlegende
Topographie des Vereinigten Konigreichs. Im Ubungsmodus wahlen Sie
zundchst, was Sie iben mochten und legen dann die Anzahl der Ubungen
fest.

Topographie Australien

Lernen Sie den Umgang mit einer Karte und Uben Sie die grundlegende
Topographie von Australien. Im Ubungsmodus wéhlen Sie zunachst, was Sie
Uben méchten und legen dann die Anzahl der Ubungen fest.

Topographie Vereinigte Staaten

Lernen Sie den Umgang mit einer Karte und (ben Sie die grundlegende
Topographie der Vereinigten Staaten. Im Ubungsmodus wahlen Sie
zunachst, was Sie iben méchten und legen dann die Anzahl der Ubungen
fest.
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Verkehrserziehung

Imitieren Sie Verkehrssituationen und tiben Sie verschiedene
Verkehrsregeln auf spielerische Weise. Wahlen Sie eine Verkehrssituation
aus dem Einstellungsmen( aus und fligen Sie verschiedene Schilder,
Strallenmarkierungen und Fahrer hinzu.

@ ® 0K

CodeWise

1

e g
—

Verwenden Sie dieses Tool, um eine digitale Route zu programmieren und =
an computergestitzten Denkfahigkeiten zu arbeiten. Wahlen Sie zundchst

den Charakter und den Hintergrund, mit dem Sie arbeiten mochten. Teilen =
Sie die Route in kleine Stlicke und lassen Sie die Figur schlieBlich die Route

ablaufen.

>
o
]

Periodensystem

In diesem Tool sehen Sie eine Tabelle mit chemischen Elementen, geordnet ‘
nach ihren Ordnungszahlen. Machen Sie verschiedene Kategorien sichtbar E

und unsichtbar.

Klnstlerische Entwicklung (Musik)

Klavier spielen l.

Spielen Sie auf den Klaviertasten oder wahlen Sie einen Song aus. Horen
Sie sich Tone, Harmonien, Melodien und Rhythmen an. Sie kénnen auch auf
die Blocke rechts neben dem Klavier klicken. Verwenden Sie die Tasten im
Werkzeug, um die Geschwindigkeit und den Ton einzustellen. Klicken Sie
dann auf den Play-Button, um die Melodie vom Klavier abspielen zu lassen.

Klassenverwaltung

Ampel .

Verbessern Sie die Arbeitseinstellung sowie das stille Arbeiten im
Klassenzimmer. Die Ampel kann ein Werkzeug zur Férderung des
selbstdndigen Arbeitens sein.
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Timer digital

Lassen Sie lhre Schiler ein besseres Zeitgefhl entwickeln, indem Sie die
Stoppuhr laufen lassen. Stellen Sie die Zeit, die fir eine bestimmte
Aufgabe vorgesehen ist, bildlich dar. Wenn die Zeit abgelaufen ist, ertont

ein Gerausch.

Timer blanko

(vorher: Timer-Wecker)

Lassen Sie lhre Schiler ein besseres Zeitgefihl entwickeln, indem Sie die
Stoppuhr laufen lassen. Stellen Sie die Zeit, die fir eine bestimmte
Aufgabe vorgesehen ist, bildlich in einem Farbkreis dar. Wenn die Zeit
abgelaufen ist, ertont ein Gerdusch.

Timer Sanduhr

Lassen Sie Ihre Schiler ein besseres Zeitgefiihl entwickeln, indem Sie die
Sanduhr laufen lassen. Verwenden Sie eine Sanduhr, um zu sehen, wie viel
Zeit noch bleibt, um eine bestimmte Aufgabe zu erledigen. Wenn die Zeit
abgelaufen ist, ertont ein Gerausch.

Punkteanzeige

Verwenden Sie dieses Tool, um die Ergebnisse verschiedener Teams,
maximal 6, zu verfolgen. Von nun an koénnen Sie die Farbe der

Anzeigetafeln dndern.

Geburtstag

Erstellen Sie eine digitale Geburtstagstorte, um einen Geburtstag zu feiern.
Lassen Sie einen Schiiler den Kuchen entwerfen und singen Sie gemeinsam
fir das Geburtstagskind. Bei diesem Tool kénnen Sie neuerdings das

Topping auswahlen.

Timer selbstdndiges Arbeiten

Lassen Sie lhre Schiler ein besseres Zeitgefthl entwickeln, indem Sie die
Uhr laufen lassen. Die Zeiteinheiten kdnnen Sie nun im Einstellungsmen

des Tools finden.
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Timer mit Zahlen

Lassen Sie lhre Schiler ein besseres Zeitgefiihl entwickeln, indem Sie Ihnen
die Uhr zeigen. Stellen Sie die Zeit, die fiir eine bestimmte Aufgabe
vorgesehen ist, bildlich dar. Wenn die Zeit abgelaufen ist, ertént ein
Gerausch.

Arbeitsplaner

Lassen Sie lhre Schiler ein besseres Zeitgefihl entwickeln, sodass sie ihre
Arbeit besser einteilen konnen. . Von nun an kdnnen Sie in diesem Tool 25
und 30 Minuten hinzuflgen.

Webcam
Nach dem Start dieses Tools erscheint eine Webcam in Presenter. Wenn Sie

sie aktivieren, beginnt die Webcam mit dem Filmen. Verwenden Sie die
Pausentaste, um das Bild anzuhalten.

Namenwahler

Verwenden Sie dieses Tool, um eine Person fir ein Geschenk auszulosen. In
der neuen Version wurden ein Weihnachtsmotiv und ein neutrales Motiv
hinzugefiigt, so dass dieses Tool auch zu anderen Jahreszeiten genutzt
werden kann.

Wiirfel

Nach dem Starten dieses Tools werden zwei Wirfel angezeigt. Klicken Sie
innerhalb des Tool-Rahmens, um zu wirfeln. Im Einstellungsmeni kénnen
Sie Anzahl und Farbe der Wirfel anpassen.

Bausteine

Notiz

Mit diesem Tool kénnen Sie Informationen aufschreiben und auch
verbergen. Der Baustein "Notiz" ist ein Hilfsmittel, um einen Text zu
Themen zu platzieren, die einer zusatzlichen Erkldrung bedirfen. Sie
kénnen die GréRe des Tools nun direkt anpassen.
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Informationen

Mit diesem Tool kénnen Sie Informationen aufschreiben und auch
verbergen. Die Informationsschaltflache ist ein Hilfsmittel, um einen Text
zu Themen zu platzieren, die einer zusétzlichen Erkldrung bedirfen. Sie
kénnen die Grof3e des Tools nun direkt anpassen

Abdecktuch

Mit Hilfe des Abdecktuchs kénnen Sie Objekte ausblenden.
Offnen Sie den Vorhang, um die Objekte wieder freizulegen.
Sie kdnnen den Vorhang von jeder beliebigen Richtung aus 6ffnen.

Abdeckflache

Mit Hilfe der Abdeckflache kdnnen Sie Objekte ausblenden.
Bewegen Sie die Ebene mit den Pfeilen weg, um die Objekte wieder
sichtbar zu machen. Sie kdnnen ihn von jeder beliebigen Richtung aus
offnen.

Interaktives i

Verwenden Sie das interaktive i in Ihrer Lektion, um verschiedene Arten
von Inhalt unter einem einzigen Baustein zu platzieren. Fligen Sie Text,
verschiedene Medien-Elemente und einen Link zu einer Website zum
interaktiven i hinzu. Passen Sie ganz einfach die Farbe und den Hintergrund
des Bausteins an, damit dieser innerhalb Ihrer Lektion vollstandig zur
Geltung kommt.

Offene Tools

Wortmagnete (zu finden unter den Sprachwerkzeugen)

Sie kdnnen dieses Tool fir verschiedene Zwecke verwenden, z.B. um
Wortkarten auf einen Teil eines Bildes zu verschieben. Eine Neuerung des
Tools ist, dass Sie Worter biindeln und Gber das Einstellungsmen( schneller
anpassen kénnen.
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Wortsuche (zu finden unter den Sprachwerkzeugen)

Finden Sie alle angegeben Worter im Suchfeld. Sie kénnen vorab festlegen,
in welche Richtung die Worter im Suchfeld versteckt werden sollen.. Eine
Neuerung des Tools ist, dass Sie das Wortfeld mit einem einzigen
Tastendruck leeren kénnen.

Klappbuch (zu finden unter den Sprachtools)

Verwenden Sie dieses Tool, um Wérter mit verschiedenen Buchstaben zu
bilden. Der Schwierigkeitsgrad des Tools ldsst sich durch Hinzufligen von
Buchstaben im Einstellungsmend leicht anpassen.

Offenes Memory

Gestalten Sie Ihr eigenes Gedachtnisspiel, indem Sie die Karten mit Text,
Medien oder beidem fillen. Wahlen Sie die Anzahl der Memorysets, passen
Sie das Layout ganz einfach an Ihre personlichen Bedirfnisse an und
wahlen Sie die Anzahl der Spieler. Fligen Sie bei Bedarf ein Zeitlimit Fir
jede Runde oder fir das gesamte Spiel hinzu.

Wortwolke

Offnen Sie die Wortwolke mit ProConnect und lassen Sie die Teilnehmer
Uber eine selbst eingegebene Frage nachdenken. Die eingegebenen
Antworten werden auf dem Bildschirm angezeigt. Antworten, die haufiger
gegeben werden, werden grofier und verfarben sich.

Offenes Galgenméannchen

Erstellen Sie Ihr eigenes Galgenmannchen, indem Sie selbst Worter oder
Satze als Ubung eingeben. Wahlen Sie Ihren bevorzugten Hintergrund,
bestimmen Sie die Anzahl der Hinweise und legen Sie das Zeitlimit fest, um
das Spiel besonders spannend zu machen. Bestdtigen Sie Ihre
Einstellungen und lassen Sie die Schiiler das Wort oder den Satz wdhrend
des Spiels erraten, indem Sie auf die Buchstaben in der Ubersicht klicken.

Touch-Tafel-Tools

(nur far Schdler bis einschlieBlich 12 Jahren verfiigbar)

In Presenter finden Sie einen speziellen Toolbereich: die Touch-Table-Tools.
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Mit diesen Tools kénnen Sie, einzeln oder mit mehreren Schiilern gleichzeitig, bestimmte Fertigkeiten in
Form von Spielen Gben. Neu ist, dass Sie mit verschiedenen Tools angeben kénnen, von welcher Seite des
Touchscreens Sie spielen moéchten. AuRerdem kénnen Sie das Spiel nun mit einem Knopf schlief3en, um
zurlick zu Presenter zu gelangen.

Sprache

Wortspiel

Mit diesem Tool sollen Sie Buchstaben und Wérter erkennen, nennen und
schreiben. Die Schilerinnen und Schiler suchen nach den richtigen
Buchstaben der Worter. Wenn das Wort vollstdndig ist, erscheint ein neues
Wort. Wenn die Spielzeit abgelaufen ist, stoppt das Spiel.

Worter-Rennen

Mit diesem Tool sollen Sie Buchstaben und Wérter erkennen, nennen und
schreiben. Die Schiilerinnen und Schiler suchen nach den Buchstaben der
Worter, die sie hinter dem Traktor erkennen. Sobald das Wort fertig
erstellt wurde, fahrt der Traktor zur Ziellinie. Das StartmenU wurde
gedndert, wodurch die Worter nun besser kategorisiert sind.

Buchstaben finden

Mit diesem Tool erkennen und benennen Sie Buchstaben. Die Teilnehmer
suchen nach den Buchstaben im Rad und vervollstandigen dieses. Das
Startmeni und die direkte Riickmeldung wurden angepasst. Ein falscher
Buchstabe wird transparent, wodurch Fehler direkt angezeigt werden.

Fakt - Meinung - Argument

Dieses Tool hilft Ihnen, den Schilern den Unterschied von Fakten,
Meinungen und Argumenten zu verstehen. Lassen Sie die Schiler
beurteilen, ob Satze ein Fakt, Meinung oder ein Argument sind.
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Worterrad

Mit diesem Tool sollen Sie Buchstaben und Wérter erkennen, nennen und
schreiben. Die Schulerinnen und Schiler suchen nach den Buchstaben der
Worter, die sie im Rad erkennen, und vervollstdndigen die Worter. Die
Klassifizierung der Kategorien wurde Gberpriift und angepasst.

Grold - grélRer - am groRRten

Mit diesem Tool erkennen und schlieBen Sie Vergleichsschritte ab. Die
Schilerinnen und Schiler suchen nach den fehlenden Karten und fihren
die Vergleichsschritte in der richtigen Reihenfolge durch.

Kachel-Spiel ,Farben”

Bei diesem Tool identifizieren und benennen Sie Farben.

Die Schilerinnen und Schiiler erfahren mehr dariber, was sie auf den
Karten sehen. Wenn sie auf eine oder mehrere Karten klicken, héren sie,
was sie sehen. Zusammengehdrige Karten missen gefunden werden.

Kachel-Spiel ,Tiere”

Mit diesem Tool identifizieren Sie Farben und benennen diese. Die
Schilerinnen und Schiler erfahren mehr dartber, was sie auf den Karten
sehen. Wenn sie auf eine oder mehrere Karten klicken, horen sie, was sie
sehen. Zusammengehorige Karten missen gefunden werden.

Kachel-Spiel ,Wérter”

Die Schilerinnen und Schiiler erfahren mehr dariber, was sie auf den
Karten sehen. Wenn sie auf eine oder mehrere Karten klicken, horen sie,
was sie sehen. Zusammengehdrige Karten missen gefunden werden.

Kachel-Spiel ,Wohnen”

Die Schulerinnen und Schiler erfahren mehr dartiber, was sie auf den
Karten sehen. Wenn sie auf eine oder mehrere Karten klicken, héren sie,
was sie sehen. Zusammengehdrige Karten missen gefunden werden.
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Wahr oder nicht wahr?

In diesem Tool missen Sie Informationen bewerten und mit Argumenten
begrinden.

Lassen Sie die Schiler entscheiden, ob die Informationen auf den Karten
wahr oder falsch sind und diskutieren Sie die Antwort miteinander.

Mathematik

Einmaleins rennen

Automatisieren Sie das Einmaleins. Lassen Sie die Schiiler die
Multiplikationen berechnen und ziehen Sie das Auto mit der richtigen
Antwort auf den dazugehorigen Parkplatz. Wer ist der Erste, der seine
Parkplatze belegt hat? Sie kdnnen jetzt bis einschlief3lich dem
12er-Einmaleins Gben. Sie entscheiden selbst, welche Kombinationen von
Zahlen Sie iben méochten.

Uhr lesen

Mit diesem Tool lernen Ihre Schiler die analoge und digitale Uhr lesen.
Die Schiiler kdnnen die Uhrzeiten auf zwei verschiedenen Karten sehen
und missen die identischen Uhrzeiten zuordnen. Die Kategorisierung
wurde Uberprift und angepasst.

Gleiche Mengen

(Friher: Zahlenkombination)

Mit diesem Tool missen lhre Schiiler die Zahlen in Kombination mit
Zahlenformaten erkennen, benennen und zahlen. Lassen Sie die Schiiler
die Zahlen oder Zahlenformate auf den Karten betrachten und nach zwei
identischen Werten suchen. Es wurden Kategorien fir eine gezieltere
Ubung hinzugefigt.

Einmaleins Kombi

Automatisieren Sie das Einmaleins.

Lassen Sie die Schiler die Aufgaben und Antworten auf den Karten sehen
und nach zwei Karten mit dem gleichen Antwort suchen. Die
Kategorisierung wurde Uberprift und angepasst.
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Bruch, Prozent, Kommazahl

Lassen Sie die Schiler die Briiche, Prozente und Dezimalzahlen auf den
Karten betrachten und nach zwei Karten mit dem gleichen Wert suchen.
Die Kategorien wurden Uberprift und angepasst.

Briche addieren

Addieren und subtrahieren Sie Briiche. Lassen Sie die Schiler nach den
fehlenden Brichen suchen und die Summe vervollstandigen.
Die Aufteilung der Kategorien wurde tberpriift und angepasst.

Aufgabenspiel

Addieren und Subtrahieren Sie Zahlen bis zu 100.
Lassen Sie die Schiiler nach den fehlenden Zahlen suchen und die Summe
vervollstdndigen. Die Kategorisierung wurde Uberprift und angepasst.

Tier Summen

Addieren und subtrahieren Sie Zahlen bis zu 20.
Lassen Sie die Schiiler nach den fehlenden Zahlen auf den Streifen suchen
und die Summe vervollstdndigen.

Kachelspiel Zahlen

In diesem Tool missen Mengen und Zahlenformate benannt werden. Die
Schilerinnen und Schiler erfahren mehr dariber, was sie auf den Karten
sehen. Wenn sie auf eine oder mehrere Karten klicken, horen sie die Zahl.
Finden Sie Karten mit den gleichen Zahlen.

Punkte zahlen

(Friher: Zugreihe)

Sehen Sie sich die Marienkafer-Reihen an und ordnen Sie die
entsprechenden Marienkéfer aus der Mitte den jeweiligen Pldtzen in der
Reihe zu. Die Klassifizierung der Kategorien wurde Uberprift und
angepasst.
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Wiederholtes Addieren

(Friher: Tischzug)

Automatisieren Sie das Einmaleins.

Lassen Sie die Schiiler nach den richtigen Nummernkarten suchen und die
Serie vervollstdndigen. Die Aufteilung der Kategorien wurde Gberprift und
angepasst.

Form- und Farben finden

Bei diesem Tool geht es um das Erkennen und Benennen von
geometrischen Formen. Lassen Sie die Schiler nach den Formen suchen,
die sich im Kreis befinden und lassen sie diese vervollstandigen.

Figurenpuzzle

Bei diesem Tool geht es um das Erkennen von geometrischen Formen und
deren Eigenschaften.

Lassen Sie die Schiiler nach den Formen suchen, die in die Muster passen
und die Muster vervollstdndigen. Das Design der Figuren wurde gedndert.

Zahlenrad

Erkennen, benennen und zdhlen Sie Mengen und Zahlenformate bis
einschlieBlich 10. Lassen Sie die Schiler nach den Werten suchen, die sich
im Rad befinden, und lassen Sie dies vervollstdndigen. Es wurden
Kategorien fiir eine gezieltere Ubung hinzugefiigt.

Sonstige

Alle Bélle einsammeln

Bei diesem Tool geht es um das Erkennen, Organisieren und Sortieren von
Béllen sowie der Verbesserung des raumlichen Bewusstseins. Lassen Sie
die Schiler nach den im Tor sichtbaren Béllen suchen und sie auf den
gleichen Ballim Tor ziehen. Wer wird der Erste sein, der sein Ziel erreicht?
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Gerdusche Kombi

Bei diesem Tool geht es um das Erkennen der Gerausche von Objekten und
Tieren.

Lassen Sie die Schiiler das Gerdusch der Karte héren und sie nach dem
Objekt oder Tier, das dazu gehért, suchen. Die Kategorisierung wurde
Uberprift und angepasst.

Tierarten

Bei diesem Tool geht es um die Identifizierung und Benennung von Tieren
und Merkmalen.

Lassen Sie die Schiler nach den fehlenden Bildern auf den Streifen suchen
und den Streifen vervollstandigen.

Beim Doktor

Bei diesem Tool geht es um das Erkennen und Benennen der Pflege fir die
korperliche Gesundheit. Lassen Sie die Schiler anhand von Bildern das
Geschehene erklaren und nach einer Losung suchen Die Klassifizierung der
Kategorien wurde Uberpriift und angepasst.

Sportart erkennen

Bei diesem Tool geht es um das Erkennen von Sportarten und der
Verbesserung der raumlichen Entwicklung.

Lassen Sie die Schiler die Bilder auf den Karten betrachten und die
farbigen und schwarz-weif3-Bilder, die zusammengehdren, suchen.

Arzt- Memory

Dieses Tool stimuliert die Konzentration und das Gedachtnis. Lassen Sie die
Schiler nach zwei gleichen Bildern suchen, indem Sie jeweils zwei Karten
umdrehen.
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Gerdusche- Memory

Dieses Tool stimuliert die Konzentration und das Gedachtnis. Lassen Sie die
Schiler nach zwei gleichen Bildern suchen, indem Sie jeweils zwei Karten
umdrehen.

Jahreszeiten- Puzzle

Bei diesem Tool l6sen Sie Ratsel und erhéhen Sie die raumliche
Wahrnehmung. Lassen Sie die Schiiler Rétsel l6sen, indem Sie beobachten,
organisieren und sortieren.

3D-Tools

Ohr

Schauen Sie sich die Innenseite des Ohres an. Wéhlen Sie die verschiedenen
Bereiche aus, um sie sichtbar zu machen. Lesen Sie die Informationen, um
mehr Uber diese Bereiche zu erfahren, und zoomen Sie heran, um sie aus
nachster Ndhe zu betrachten.

ProConnect-Tools

Affenketten bilden

Uben Sie spielerisch Addition und Subtraktion, um mehr Engagement zu
schaffen und die Schiler zu motivieren. Starten Sie ProConnect, richten Sie
das Tool ein und lassen Sie die Affen so schnell wie moglich hochklettern.

Mauserennen

Uben Sie das Einmaleins auf spielerische Weise, schaffen Sie mehr
Engagement und motivieren Sie die Schiiler. Starten Sie ProConnect,
richten Sie das Tool ein und lassen Sie die Mause so schnell wie mdglich
zum Endpunkt laufen.
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Weltraumrennen

Uben Sie spielerisch Tabellen und Teilbetrdge, um mehr Engagement zu
schaffen und die Schiler zu motivieren. Starten Sie ProConnect, richten Sie
das Tool ein und lassen Sie die Raketen so schnell wie moglich ins All
fliegen.

Matherennen

Uben Sie spielerisch den Umgang mit positiven und negativen Zahlen, um
mehr Engagement zu schaffen und die Schiler zu motivieren. Starten Sie
ProConnect, richten Sie das Tool ein und stellen Sie sicher, dass Ihr Bereich
auf der Scheibe so schnell wie moglich gefullt ist.

Mindmap

Verwenden Sie dieses Tool, um eine strukturierte Ubersicht (iber das
Lernangebot zu erhalten. Erstellen Sie ganz einfach Karten und
Unterkarten und stellen Sie Verbindungen her, um den Zusammenhang
zwischen Schlisselbegriffen sichtbar zu machen. Passen Sie das Layout an
und figen Sie Abbildungen, Gerdusche oder Links hinzu, um lhre Mind-Map
zu erweitern. Verwenden Sie ProConnect, damit Ihre Schiler Worter
einreichen kénnen, und ergadnzen Sie das Ganze mit den eingereichten
Worter.

WWW.prowise.com

i Katze # Hund
& Tiere .
i Pferd i Lowe

35/36


https://my.prowise.com/de-DE/item/weltraumrennen/
https://my.prowise.com/de-DE/item/mathe-rennen/

Pr@wise

WWW.prowise.com 36/36



